7.Projektowanie stron www cz.1
(HTML — informacje ogolne)

7.1 Projektowanie stron WWW — informacje 0goIne...........ccccccceeeiiiiieeeeeeenn. 2
W jakim celu tworzymy StroflinternetoVl?.........ocuvuiieeeeieeiiiiieeeee e s 2
Strona PowiNNa YPrOSIA ......cevveiiiiiiieei e erreme e 2
Nie wzywajmy zbyt zaawansowanej technologii .......ceeeeeiiieeiiiiiiiiiinnnnn 2
Strona powinna YIEKKA ..........cooveeiiiiii e 3
Umieszczajmy strony na wiarygodnych serwerach................ccccceeieeeeee, 4
POOSUMOWEANIE......cci ittt s+t e et eee bbb e e e e 4

7.2 CZYM JESE HTIML?..coiiiiiiiitetiee s e e e e e e e ee e bbb ennnes 5
Gdzie mana znalec przyklady? ..o 6
Jak s¢ tworzy i zapisuje dokumenty HTML-OWE? ... eeeeririiieeeeeeeerinnnnns 6

7.3 Struktura dokumentu HTML. ........uuuiiiiiiiimee e 7
WA =074 o 1| (TSP 8

7.4 Budujemy pierwsz strong WWW. ... eeeveeeme e 11
Deklarowanie sposobu kodowania polskich znakéwrgtgkznych............. 13
WpProwadzanie teKSTU. .........uuuiiiiiiiieetmmmmmm et e e aennanas 14



7.1 Projektowanie stron WWW - informacje

ogolne

W jakim celu tworzymy stron e internetow g?

v dlaczego chcemy stworzy¢ wiasng strone WWW?
v' kto ma jg odwiedza¢, czyli dla kogo to wiasciwie robimy?
v' czy ma to byc¢ twdrczosc¢ prywatna czy tez zawodowa?

v' jakie tresci chcemy na niej zaprezentowac¢ swiatu?

Strona powinna by ¢ prosta

Jezeli pozeglujemy troche po Internecie, zauwazymy, ze najbardziej
nasycone efektami sg amatorskie strony stworzone chyba tylko dla
samych autoréw.

Wszelkie serwisy notujgce tysigce odwiedzin w ciggu godziny majq
bardzo prostg, przejrzystg strukture. Pamietajmy zawsze, ze serwis jest
dla kogos$ innego, a nie dla nas. Jezeli wiec sami dysponujemy IQ na
poziomie 200 oraz doskonatg orientacjg w prezentowanym zagadnieniu,
niekoniecznie odwiedzajacy nasz serwis cyberpodréznik bedzie réwnie
genialny.

Jezeli struktura strony bedzie niezrozumiata i trudna w nawigacji, to
po prostu niewiele osdb bedzie chciato nas odwiedzi¢. Pamietajmy, ze
Internet jest olbrzymi i dysponuje gigantyczng ofertg, a wiec konkurencja

jest duza.

Nie uzywajmy zbyt zaawansowanej technologii

Internet nie jest statyczny. Standardy bardzo szybko przestajg byc¢
nimi ze wzgledu na stale rozwijajgce sie technologie i narzedzia. Niektdrzy
twércy cyberprzestrzeni uwielbiajg nowinki. Jezeli wiec pojawita sie na
rynku nowa przeglagdarka poprawnie interpretujgca jakis dziwaczny
fragment jezyka Java, to cata strona zostaje tak zmieniona, Zzeby
wykorzystac¢ te nowe mozliwosci. Niestety, efekt jest zwykle odmienny od

zamierzonego — zamiast podziwu i okrzykéw zachwytu spotkamy sie co



najwyzej z obojetnoscig innych internautéw lub wrecz z krytyka.

Pamietajmy, ze wsrdd uzytkownikéw Internetu tylko niewielka czes¢
nalezy do grona owych mito$nikdw nowoczesnosci.

Zdecydowana wiekszos¢ to zwykli ludzie, traktujacy sie¢ jako
narzedzie. Niewielu ma wiec ochote instalowac¢ kazdg nowga naktadke czy
przegladarke zaraz po jej ukazaniu sie na rynku. Nie kazdy ma wreszcie
odpowiedni sprzet, zeby pracowac na przyktad przy rozdzielczosci ekranu
1280x1024.

W Internecie mozna spotkac¢ takie komunikaty: ,zoptymalizowano
dla rozdzielczosci 1280x1024".

Takie same wuwagi znajdujq zastosowanie w odniesieniu do
najrozmaitszych wtyczek (Plug-In). Nalezy z ostroznoscig traktowaé nawet
tak standardowe elementy, jak ozywiajacy strone i czynigcy jq niebywale
~rfuchomg" Flash. Profesjonalne strony majg zwykle oddzielne wersje,
bardziej i mniej zaawansowane technologicznie.

W skrécie mozna powiedzied, ze trzeba by¢ postepowym i nie stronic
od nowosci. Jednak z umiarem! Nowos¢, ktdora ma dopiero kilka miesiecy,
jest jeszcze zbyt Swieza. Musi dojrze¢, programisci powinni usungé
»~dziury" i niedociggniecia.

Jezeli chcemy, by nasze strony byty czesto i chetnie odwiedzane,
powinny by¢ wykonane w miare mozliwosci w prosty sposdéb, bez

zbednych dziwactw i super nowosci.

Strona powinna by ¢ lekka

Pod tym pojeciem kryja sie dwie sprawy. Po pierwsze,
powinniSmy dba¢ o estetyczng strone naszej pracy, tak by nie
przetadowac jej niepotrzebnymi elementami.

Po drugie — bardziej istothym zagadnieniem jest , kilobajtowa waga"
strony. Im wieksza, tym gorzej. Pamietajmy, ze im strona jest wieksza,
tym wiecej czasu zajmuje jej wczytanie. Tak wiec jezeli przesadzimy z
iloScig na przyktad zajmujacych duzo pamieci elementédw graficznych, to

moze sie okazac, ze czas pobierania strony bedzie nie do zaakceptowania



dla wiekszosci internautéw. Efekt bedzie taki sam jak w poprzednich
przypadkach — spadek liczby odwiedzin. Oczywiscie na czas wczytywania
strony majg wptyw jakos¢ serwera i jego fgcza z resztg Internetu. Na to
mamy wptyw, podejmujac decyzje o umieszczeniu strony na tym czy
innym serwerze. Nie mamy jednak najmniejszego wptywu na jakosc¢ tacza
potencjalnie odwiedzajgcego naszg strone uzytkownika. Tak, wiec zasada,
jakg powinniSmy sie kierowaé, to zminimalizowanie wielkosci naszej
strony w taki sposdb, by jednak umiesci¢ na niej wszelkie niezbedne

elementy. Jednym stowem — zioty Srodek.

Umieszczajmy strony na wiarygodnych serwerach

Wybdr darmowych mozliwosci umieszczania stron w Internecie jest
bardzo duzy. W zasadzie kazdy portal internetowy i serwisy
powazniejszych firm masowych czy mediow dajg takie mozliwosci.
Zwroémy uwage na parametry oferowanych kont - czyli m.in.
maksymalng wielko$¢ pamieci przypadajgcej na jednego uzytkownika.

Mozemy rowniez uczyni¢ swéj wtasny komputer serwerem i na nim
umiesci¢ swoje strony. Jest to jednak rozwigzanie trudne, drogie i nie jest

zalecane dla poczatkujacych.

Podsumowanie

Tak wiec w skrécie proces przygotowywania naszych wiasnych
stron WWW bedzie wygladat tak:

1) Zastanawiamy sie, czy chcemy tworzy¢ wiasne strony
Www.

2) Zastanawiamy sie, dla kogo je tworzymy i jaka role powinny
spetniac.

3) Kompletujemy oprogramowanie i narzedzia niezbedne do
tworzenia stron.

4) Przystepujemy do tworzenia stron na wilasnym komputerze,
uzywajqc dostepnych narzedzi.

5) Testujemy strony.



6) Dokonujemy analizy mozliwosci umieszczenia naszych przysztych
stron na serwerze i udostepnienia ich Swiatu.

7) Rejestrujemy nasze konto na wybranym serwerze.

8) Umieszczamy strony na serwerze.

9) Rejestrujemy strony w kilku wyszukiwarkach.

10) Cieszymy sie efektem.

11) Aktualizujemy stworzone strony.

12) Cieszymy sie efektem.

13) Powracamy do punktu 11.

7.2 Czym jest HTML?

To, co widzimy na ekranie swojej przegladarki, jest obrazem,
ktérego tresc¢ i forme okreslono w specjalnym pliku. Jest to zwykty plik
tekstowy, ktorego tresc¢ zapisano w specjalnym jezyku zwanym HTML (z
jezyka angielskiego HyperText Markup Language).

Plik ten jest wczytywany przez przegladarke (na przykifad Internet
Explorer, Netscape), dzieki czemu jest ona w stanie sformatowac¢ obraz w
taki sposob, w jaki zyczyt sobie tego autor.

Jednym stowem, plik HTML jest jakby zbiorem rozkazdéw, ktore
wykonuje przegladarka. Rozkazy te okreslaja, jakie obrazki majgq byc¢
wczytane, jakie tlo ma byc¢ podiozone pod tekst, jakie napisy majag
wystgpi¢ i w ktérych czesciach ekranu oraz jak majgq by¢ sformatowane
itd. — stowem doktadnie wszystko to, co ma sie znalez¢ na stronie.

Nie ma tu jednak informacji o tym, jak doktadnie ma wygladac
kazdy szczegdt graficzny. W pliku HTML znajdujg sie tylko informacje, ze
obrazek o danej nazwie powinien by¢ wczytany i umieszczony w danym
miejscu. Jest to wiec rodzaj czystego tekstu opatrzonego komentarzami
typu: ,ten fragment pogrubi¢", ,tutaj dodac¢ rysunek" czy ,ten tekst
zapisac wielkimi literami" itp.

Oczywiscie przegladarki nie potrafiq zrozumiec polecen zapisanych w
powyzszy sposob. Ze wzgledu na ich ograniczony zakres percepcji trzeba

byto stworzy¢ specjalny jezyk, ktdry jednoznacznie okresSlatby nasze



zZyczenia — tym jezykiem jest wtasnie HTML.
W zasadzie wszystko jest banalnie proste — trzeba tylko poznal sktadnie i

stowa kluczowe tego jezyka.

Gdzie mo zna znale z¢ przykiady?

Najlepiej uczymy sie na przyktadach — to oczywista prawda.
Pozostaje tylko jeden problem — gdzie ich szukaé? Na szczescie sama sie¢
znowu przychodzi nam z pomoca. Przyktadow jest mnostwo — cate
miliony. Kazda strona dostepna w sieci jest takim przykiadem do
przestudiowania i wyciggniecia wnioskéw.

Wystarczy po wczytaniu danej strony z menu gtdwnego wybrac
Widok/Zrédto. Na ekranie pojawi sie kod zrédiowy aktualnie przegladanej
strony. Jezeli uznamy jg za godna uwagi, wowczas kazemy jq
przegladarce zapisa¢ na naszym dysku Plik/Zapisz jako i juz mozemy
eksperymentowac.

Nie trzeba nic samemu wpisywaé, wystarczy otworzy¢ plik i dowolnie
modyfikowac, dostosowujac do naszych potrzeb i preferencji. Pamietajmy
jednak, ze zapiszemy w ten sposdb tylko i wytacznie sam plik HTML-owy,

bez jakichkolwiek elementédw dodatkowych, czyli np. grafiki.

Jak si e tworzy i zapisuje dokumenty HTML-owe?

Powstato wiele programéw utatwiajacych pisanie dokumentéw HTML-
owych. Niektére sg lepsze, niektore gorsze. Zamiast wpisywac Smieszne
znaczki, lepiej klika¢ odpowiednie przyciski — powie zwolennik edytorow
hipertekstowych. Prawda jest jednak taka, Zze stosujg je w wiekszosci
tylko poczatkujacy, i to tylko w pierwszych chwilach sieciowego
szalenstwa. Jak zgodnie twierdzg znawcy przedmiotu, nie ma jak pisanie
wprost w HTML-u — przynajmniej wiadomo, jaki bedzie efekt. Moze do
tego postuzyc¢ standardowy notatnik.

Tak wiec bedac np. w Notatniku, po napisaniu dokumentu HTML-
owego wybieramy z menu Plik/Zapisz jako. Pojawi sie okienko dialogowe

w standardzie Windows. Teraz jako typ pliku wybieramy ,wszystkie pliki" i



nadajemy mu nazwe, ktéra powinna miec¢ rozszerzenie .html/ lub .htm.
Jest to absolutnie konieczne, by da¢ znal przegladarce, ze ma do

czynienia z dokumentem HTML-owym. W przeciwnym razie po jego

wczytaniu na ekranie nie pojawi sie nasza strona, tylko jej kod zrodtowy.

2 x]
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7.3 Struktura dokumentu HTML.

Tekstowa postacé pliku HTML jest jego najwiekszg zaletg. Umozliwia
to jego edycje praktycznie kazdym najprostszym edytorem tekstu -
chocby takim jak standardowy edytor tekstu w Windows — Notatnik.

Dopiero przegladarka WWW dokonuje przeobrazenia tekstowego
opisu wygladu i zawartosci strony, zawartego w pliku HTML, na postac
graficzna.

Plik HTML zawiera szereg polecen tak zwanych znacznikéw
sktadajacych sie na elementy strony. Znacznik jest to fragment tekstu
zamkniety wewnatrz znakdéw nawiasow ostrokatnych ,<” oraz ,,>".

Ponizej znajduje sie przyktad najprostszej strony WWW.



& index.htm - Notatnik - O] x|

Plil. Edwcja Formak  Pomoc
<html> =]

“head>

<rhead>

<hody>

=fhody=

< html=

"

4] 2

Rysunek 1 Kod zrédlowy najprostszej strony

a C:hoompags darek’ html Darek’ index.htm - Microsoft Inter - |EI|E|

File Edit “iew Favorites Tools  Help ﬁ

dm Back - =p - @ i | @Search [Ge] Favarites @Media @ | %v =h

ol

Address @C:'l,c-:umpaq'l,darek'l,html'l,Darek'l,index.htm j *Go | tacza

ol

=)

[~

|@ Done I_ I_ I_ |@. My Cormpuker

A

Rysunek 2 Tak wyglada najprostsza strona po wczytaniu przez przegladarke

Znaczniki

Jak juz wspomniano wczes$niej znacznik jest to fragment tekstu

zamkniety wewnatrz znakow nawiasow ostrokatnych ,<” oraz ,,>".

Elementy jezyka HTML sktadajg sie zawsze z dwdéch znacznikdw:



v' znacznika otwierajacego <ZNACZNIK>, np. <head>
v' znacznika zamykajgcego </ZNACZNIK>, np. </head>

W jezyku HTML nie ma znaczenia czy znacznik jest pisany wielkg
literg <ZNACZNIK>, czy matg <znacznik>.

Obie formy sg prawidtowe, lecz ze wzgledow estetycznych nalezy
przyjac¢ jedng z nich i konsekwentnie jg stosowac. Jest to zabieg czysto
kosmetyczny, utatwiajqcy przegladanie i poprawianie kodu HTML.

Strona WWW jest dokumentem HTML, ktéry sktada sie zazwyczaj z
dwéch czesci:

« nagtdowka (head);
« itresci (body)

Aby komputer wiedziat, z czym ma do czynienia, konieczne jest
uzycie odpowiedniego znacznika.

Znaczniki <html> i </html> informujg, ze wszystko, co znajduje sie
miedzy nimi stanowi dokument HTML.

Pierwszym elementem strony jest nagtdwek. Jego ramy wyznacza
para znacznikdbw <head> i </head>. Miedzy tymi znacznikami
umieszczany jest kod definiujqcy tytut strony oraz inne elementy zwigzane
z ustawieniami danej strony. Kolejnym elementem w tym przykfadzie jest
para znacznikow <body>, </body>. Jest to podstawowa czes¢ strony, w
ktérej umieszcza sie wszystkie inne elementy: tresé¢, obrazy, tacza itd.
Znaczniki HTML poza samga, zamknietg pomiedzy nawiasami nazwg mogq
zawieracC jeszcze dodatkowe informacje — tak zwane atrybuty:
<znacznik atrybutl="wartos¢1” atrybut2="wartos¢2> ... </znacznik>
np.
<FONT FACE="Arial" COLOR="Red" SIZE="10">....... </FONT>

Atrybuty oddzielone sg od nazwy i pozostatych atrybutdw znakami
spacji, za$ wartos¢ atrybutu zapisywana jest zaraz za nazwg atrybutu, jest
oddzielona od niej znakiem réownosci i ujeta w znaki cudzystowu:
atrybutl="wartos¢1” np. FACE="Arial"”



Tak jak w przypadku znacznikdw nazwy atrybutéw mozemy
zapisywac zaréwno duzymi jak i matymi literami. Jesli chodzi o wartosci
atrybutow wielkos¢ liter moze miec znaczenie.

Wewnatrz elementu HTML - a wiec pomiedzy znacznikiem
otwierajacym i zamykajagcym dany element - znajdowac sie moze tekst
tresci tego elementu lub dowolna liczba innych elementéow jezyka HTML.
<znacznik_1>

Tekst tresci elementu 1

<znacznik_2>
Tekst tresci elementu 2
</znacznik_2>
<znacznik_3>
Tekst tresci elementu 3
</znacznik_3>
</znacznik_1>

Bezwzglednie nalezy pamieta¢ o tym, aby elementy nie przeplataty
sie wzajemnie. Oznacza to, aby elementy byty zamykane w kolejnosci
odwrotnej do kolejnosci ich otwierania:
<z1>

<z2>

</z2>

</z1>

a nie np:
<z1>

<z2>

</z1>
</z2>
Jezyk HTML posiada kilkadziesigt znacznikéw, czes¢ z nich poznamy

w trakcie dalszej czesci zajec.
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7.4 Budujemy pierwszga strone WWW.,

Uruchamiamy nasze narzedzie do tworzenia strony HTML - w

naszym wypadku bedzie to program Notatnik.

& index.htm - Notatnik - O] x|

Plil. Edwcja Formak  Pomoc

<html> =]

<head=

<fhead>

<hody>

=fhody=

<ihtml>

< M
a C:hcompag darek’ htmlt,Darek’ index.htm - Microsoft Inke - |EI|£|
File Edit Miew Fawarites Tools  Help ﬁ
gmEBack -~ = - a3 | ‘Qhsearch [GlFavorites lfMedia 4 | N S b
Address @C:'l,n:u:nmpaq'l,u:larek'l,html'l,Darek'l,index.htm j #en | tacza ?
|§| Daone l_ l_ l_ |@. My Compuker S

Kazda strona WWW powinna miec¢ tytut okreslajacy skrétowo jej
zawartosc¢ lub przynaleznos$¢ do wiekszego serwisu internetowego. Tytut

strony wyswietlany jest zawsze na pasku tytutowym przegladarki WWW.
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Zaleca sie nie przekraczanie 40 znakow. W kodzie HTML odpowiedzialny
jest za to znaczniki <title> umieszczany w obszarze nagtdowka strony.
Kod nagtéwka powinien zosta¢ zmodyfikowany do postaci:
<head>

<title>Strona domowa Jana Kowalskiego</title>
</head>

Wazna uwaga: Nie nalezy uzywac¢ w tytutach samych WIELKICH
LITER, gdyz wiele wyszukiwarek zignoruje strone. Nie wpisujemy takze w
ramach znacznika <title> adresow internetowych, gdyz skutek bedzie taki
sam.

Warto takze pamieta¢, ze wyszukiwarki nadajg temu znacznikowi
wysoki priorytet, a wiec warto w nim podac¢ istotne informacje, np. nie

"Moja strona domowa", lecz raczej "Strona domowa Jana Kowalskiego".

& index.htm - Notatnik -0 x|

Plil. Edwcja Formak  Pomoc
<html> -]

“head=
“title>3trona domowa Jana Kowalskie go=/title>
kiheads
“hody
<fhodys

< html=

] 2

Na powyzszym rysunku mozna zaobserwowal odstepy przed
znacznikami <head>, <title>. Odstepy te sg catkowicie zbedne, ale
pozwalajg wizualnie podkresli¢c hierarchie znacznikéw. Odstepy te,
nazywane przez programistow wcieciami, bedq sie pojawia¢ we wszystkich
kolejnych przykfadach. Jest to zabieg czysto kosmetyczny utatwiajacy

wyszukiwanie elementow w kodzie.
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Zapisujemy zbudowang strone na dysku komputera i uruchamiamy

plik w przegladarce internetowej. A oto efekt pracy:

<3 Strona domowa Jana Kowalskiego - Microsoft Internet Expl O] x|
File Edt Wiew Favorites Tools  Help ﬁ
$=Eack ~ = - (£ fat | ‘Qisearch  [&]Favorites  fMedia 4 | ERN e I
Address @C:'l,cu:umpaq'l,darek'l,htmI'l,Darek'l,index.htm j @GD tarza
=

[~

€] Done C [ My Computer y

Deklarowanie sposobu kodowania polskich znakéw diak rytycznych

Czesto na stronach WWW mozna zauwazy¢é, ze nie zawsze
wyswietlane sg prawidtowo polskie znaki diakrytyczne. Zamiast nich
znajdujq sie ,dziwne symbole”. Dzieje sie tak dlatego, ze nie ma w kodzie
strony informacji o sposobie zakodowania polskich znakéw, a przegladarka
nie jest w stanie automatycznie wykry¢ i ustawi¢ odpowiedniego
kodowania polskich znakdw.

Kod nagtéwka pliku HTML modyfikujemy o linie:
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250" />

&) index.htm - Motatnik -10] x|

Flik. Edycja Format  Pomoc
<html> ;l

<head=
<title=dtrona domowra Jana Kowalskie go</ title>
<ineta hitp-equiv="Content-Type" content="text/html, charset=windows-1250" /=
<fhead=
<hody>
“fbody=

<fhtml=
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W zaleznosci od stosowanego oprogramowania do tworzenia kodu
HTML stosuje sie rézne standardy kodowania polskich liter. Najczesciej
uzywanymi sq:

v windows-1250

v’ is0-8859-2

W znaczniku <meta> zostat uzyty drugi sposéb zamykania
znacznikow. Jest to znak ,/” umieszczony tuz przed nawiasem koriczacym
znacznik ...windows-1250" />. Z tg sztuczka mozna sie spotkac¢ bardzo
czesto.

Niestety nie do wszystkich znacznikdw mozna jg stosowac

Wprowadzanie tekstu.

Podstawowym elementem tekstowym na stronie WWW jest akapit
reprezentowany przez znacznik
<P> tekst </P>

Rozmieszczenie tekstu pomiedzy znacznikami akapitu, nie ma
znaczenia. Przegladarka i tak utozy go w jeden cigg znakdéw (oczywiscie
zachowujac odstepy pomiedzy wyrazami) wypetniajacy catg szerokosé
okna.

Do tworzonego wczesniej przykfadu dodajemy w sekcji BODY (czyli

pomiedzy znacznikami <body> i </body>) akapit tekstu:

<p>
Akapit tekstowy. Obojetnie jak go wprowadzimy i tak
zostanie wyswietlony

tak aby wypetnit catg szerokosc okna

</p>
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B index - Notatnik

Pl Edycja Format  ‘“Widok Pomog
<html =
<head>
<titlexstrona domowa Jana kowalskiego<,/Titlex
<meta http-equiv="Content-Type" content="text html; charset=windows-1250" />
</heads
<hody>
<E}
akapit tekstowy. Ohojetnie jak go wprowadzimy 1 tak
zostanie wyéwiet1on{
tak aby wypetnit cata szerokosE okna
</p>
zzafedho?
</ body>
< html =

A oto efekt:

2l Strona domowa Jana Kowalskiego - Microsoft Internet Explorer

Plil.  Edwcja  idok  Ulobione  Marzedzia  Pomoc i

Za
,_j" Wstecs _J \ﬂ @ h ,.-"' I Wheszukai “z':.;l-‘ Ilubicre @ (- _,v .ﬂi'?,
Adres i@ C:Ydarekihktml\Careklinde::, htm V| Przejdz  tacza ™

Alcaptt tekstowy. Obojetnie jak go wprowadzitmy 1 tak zostanie wiydwietlony tak
aby wypehit caly szerokosc okna

thagetnct

.g‘] Gotowe 4 Maj komputer

Gdy zastosujemy wspomniane wczesniej kodowanie ISO-8859-2 wyglada

to tak:

I index - Notatnik

Plik. Edycja Format  ‘Widok Pomoc

<htm1=>
<heads>
<title>strona domowa Jana kKowalskiego</titles
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/ /html; charset=fiso-8859-2" />
</ heads
<hody>
<E>
Akapit tekstowy. chojetnie jak go wprowadzimy 1 tak
zostanie wyéwiet1on¥
tik aby wypetnit cata szerckosé okna
</ p>
zzaseinot
</hodys>
< hrm =
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A tak wyglada po wczytaniu przez przegladarke:

X Strona domowa Jana Kowalskiego - Microsoft Internet Explorer, EH‘E|E|
Blil. Edwcja  ‘Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc .»'#"
= A =\ »
ﬁ_,J _J \ﬂ @ h ..-vl" ! Wiyszukaj ‘IH:'T_-I“ Ulubicre @ v i (=
Adres | €7 Di\darekihtmiiDareklindes. htm V| Przejdz  tacza 7

Aleaptt telistowy, Obojetnie jak go wprowadamy 1 tak zostante wy Uwietlony tak
aby wypelt catd sreroko e okna

v

z030ecndt

E‘| Gobowe '_f Mdj komputer
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